TECHNOLOGIE

/. technologia Kodak UltraStream

do mainstreamu

Technologia KODAK ULTRASTREAM
to kompletny system inkjetowy,
ktory przeniesie produkcje inkje-
towg do gtownego nurtu wszystkich
segmentow druku, ze szczegdlnym
uwzglednieniem komercyjnego i opa-
kowaniowego. Jest to ewolucja in-
kjetu z kroplg o mniejszej wielkosci,
precyzyjniej umieszczong na podtozu
w celu uzyskania wyzszej rozdzielczo-
$ci, doktadniejszych linii i wyraznych
detali. Technologia ULTRASTREAM
wyznaczy nowe standardy, poszerzy
mozliwosci zastosowan szybkiego
druku atramentowego i pozwoli sie-
gnac po nowe rynki.

Tworzenie kropli
Inkjetowa technologia Kodak ULTRA-
STREAM to metoda druku atramento-
wego ciggtego (ClJ — ang. continuous
inkjet) czwartej generacji, do szybkiej
cyfrowej produkcji, wywodzaca sie ze
sprawdzonej technologii Stream firmy
Kodak. Technologia Stream wyznaczyta
nowe, wysokie standardy dla druku cy-
frowego, taczgc obrazowanie wysokiej
jakosci z niskg ceng produkcji na roz-
norodnych podtozach. ULTRASTREAM
przenosi inkjetowy druk cyfrowy na
wyzszy poziom, poprawiajgc jakosé¢
i powtarzalnos$¢ druku oraz rozszerzajac
game podtozy i utrzymujgc najnizszg
cene pojedynczego wydruku z zacho-
waniem predkosci produkcyjnej.
Technologia inkjetowego druku cigg-
tego pozwala osigga¢ niesamowite
rezultaty dzieki rozwojowi od pod-
staw zaawansowanych technologii
firmy Kodak. Sercem technologii
ULTRASTREAM sg precyzyjne, krzemo-
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we dysze z najnowszymi mikrouktada-
mi elektromechanicznymi (MEMS),
wytworzone w technologii CMOS,
stosowanej rowniez do wytwarzania
ukfadéw scalonych, oraz uproszczo-
nym i precyzyjnym sposobem selekciji
elektrostatycznie natadowanej kropli.
Krzemowa plytka skfada sie z 2560
dysz o $rednicy okoto 9 um rozmiesz-
czonych liniowo. Na cal przypada 600
punktow (dpi). Kazda dysza ma pier-
Scieniowg grzatke umieszczong przy
krawedzi otworu (fot. 1 i 2).

Fot. 1. Dysze z pierscieniowg grzatkg
umieszczong przy krawedzi otworu

Fot. 2. Grzatka i otwdr w zblizeniu

Ptytka z dyszami jest potgczona
z uktadem zasilania tuszu gtowicy
drukujgcej, ktory zapewnia state cis-
nienie i przeptyw oraz ciggly strumien
atramentu. W oparciu o zasady fizyki,
dzieki podgrzaniu kazdej z dysz stru-
mien ten jest rozbijany na pojedyncze,
jednakowe krople. Czestotliwos¢ akty-
wowania grzatki przekracza 400 kHz
i dostarcza wystarczajgcy ilos¢ ener-
gii, by ostabi¢ strumien, miejscowo
redukujgc lepkosc i napiecie po-

wierzchniowe atramentu. Formowany
jest w ten sposdb strumien poje-
dynczych kropli, ktére wyrzucane sg
z predkoscig 20 m/s. Do wytworzenia
kropli atramentu potrzebna jest nie-
wielka ilos¢ energii — powierzchnia
dyszy musi zosta¢ podgrzana o zale-
dwie 5°C w stosunku do otoczenia.
Oznacza to 50 razy nizsze zuzycie
energii niz w przypadku atramento-
wych systeméw termicznych Drop On
Demand (DoD), ktére do wytworzenia
kropel wymagajg podgrzania cieczy do
minimum 100°C.

Nieduze zapotrzebowanie ener-
getyczne technologii ULTRASTREAM
zapewnia nie tylko niezawodng
i sprawdzong metode generowania
kropli, ale tez wytrzymatosc: dysze
zachowujg zywotnos$¢é nawet przy
3 bin wyplutych kropli (fot. 3).

Fot. 3. Kurtyna kropli generowanych
w technologii UltraStream



Krople w ciggtym druku inkjetowym
majg ten sam rozmiar, co sprawia,
ze linie majg jednolity charakter
i grubos¢, oraz zapewnia stabilnos¢
reprodukgji kolorystycznej w produk-
cji dtugich naktaddéw, na roznych
maszynach i w dtuzszych odstepach
czasowych.

Selekcja kropli

Krople sg selekcjonowane dzieki
ich prostemu elektrostatycznemu
tadowaniu. Ptytka tadujgca jest
umieszczona w linii z szeregiem wy-
pluwanych kropli. Napiecie tadujgce
jest podawane ze statg czestotliwo-
$cig. Dzieki precyzyjnej technologii
CMOS zastosowanej w ptytce z dy-
szami czestotliwo$é generowania
kropli idealnie zsynchronizowano
z podawanym napieciem. Kropla
w jednym czasie jest formowana
z przodu ptytki tadujacej, ktéra po-
daje do niej napiecie o przeciwnej
fazie. To napiecie powoduje odchy-
lanie kropli do uziemionej powierzch-
ni, gdzie zostajg zbierane i wracajg
z powrotem do obiegu. Jesli moment
generowania kropli zsynchronizujemy
Z brakiem napiecia na ptytce, wow-
czas kropla pozostanie nienaftado-
wana. Taka kropla nie odchyla sie
i staje sie kroplg drukujgca, ktoéra
trafia na podtoze i tworzy obraz. To
naprzemienne generowanie kropli
natadowanych i nienatadowanych
sktada sie na technike cyfrowego
druku binarnego, ktdéra umozliwia
osiggniecie czestotliwosci nanosze-
nia kropel przekraczajacej 200 kHz,
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a to jest wiecej, niz moze dac ktora-
kolwiek z technologii inkjetowych na
rynku (fot. 4).

Technologia ULTRASTREAM zostata
zaprojektowana tak, by wykorzystaé
najwiekszg predkos¢ generowania
kropli do stworzenia obrazu z roz-
dzielczoscig 600 dpi po szerokosci
roli i 1800 dpi — wzdtuz przesuwu
papieru kroplg mniejsza niz 4 pl.
To pozwala osiggng¢ rozdzielczosé
druku odpowiadajaca jakosci 1200
X 1200 dpi przy predkosci ponad
152 m/min.

Atramenty i podioza

Poza precyzyjnym generowaniem
i selekcjonowaniem kropli osiggnie-
cie najwyzszej jakosci drukéw wyma-
ga réwniez unikalnych wtasciwosci
atramentow pigmentowych opa-
tentowanych przez firme Kodak. Te
innowacyjne pigmenty umozliwiajg
rownomierne i precyzyjne nanoszenie
nanoczgsteczek pigmentu w po-

Fot. 5. Atramenty konwencjonalne
Wigksze czgsteczki luzno utozone

Cisnieniowy uktad zasilania tuszem
gtowicy drukujacej nadaje kropli
predkos$¢ 20 m/s

Ptytka z dyszami generuje 400 tys.
kropli o rozmiarze 3,77 pl w czasie 1's

Natadowane elektrody generuja krople
natadowane i nienatadowane

Krople natadowane wracaja

# <« doobiequ

Krople nienatadowane sa
umieszczane na podtozu

Podtoze

Fot. 4.

réwnaniu z konwencjonalnymi pig-
mentami. Przyjazne dla srodowiska
wodne atramenty dzieki nanocza-
steczkom pigmentu dajg mozliwos¢
osiggniecia duzo wiekszego gamutu
kolorystycznego niz w przypadku farb
offsetowych. Zapewnia to trans-
parentnos¢ atramentu, przez ktory
przenika $wiatto odbite od zadruko-
wanego podtoza. Ponadto atramenty
pigmentowe Kodaka zabezpieczajg
medium przed S$cieraniem, nadajg
mu wodoodpornos$é, a wystawione
na dziatanie promieni stonecznych
zachowujg zywe kolory przez dzie-
sieciolecia.

Kodak, pracujgc nad technologig
ULTRASTREAM, wprowadzit nowe
atramenty pigmentowe, aby posze-
rzy¢ gamut kolorystyczny wydrukéw
dzieki wprowadzeniu dodatkowych
kolorow na pigtej, szostej lub siod-
mej stacji, co pozwala na druk bar-
dziej wymagajgcych prac. Dzieki
zastosowaniu niedrogich srodkow

Fot. 6. Atramenty Kodak
Mnigjsze czgsteczki gesto utozone

i chemii Kodaka do przygotowania
podfoza istnieje mozliwos¢ zadruku
szerszego wachlarza materiatow.
Niska zawartos¢ substancji utrzy-
mujacych wilgo¢ w opatentowanych
tuszach wodnych Kodaka odpowiada
za ich szybsze schniecie i umozliwia
stosowanie trudnych podtozy. Pod-
toza obejmujg rozmaite powlekane
i niepowlekane papiery — w tym
papiery z potyskiem — a takze mate-
riaty do produkcji opakowan gietkich,
takie jak folia polipropylenowa czy
inne podtoza niechtonne, jak winyle.

Zalety ULTRASTREAM

Technologia ULTRASTREAM zapew-
nia niezawodng, wysokonaktadowg
produkcje, gwarantowang dzieki
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wieloletniemu doswiadczeniu z za-
kresu ciggtego druku atramento-
wego i technologii Kodak Stream
pierwszej generacji, zastosowanej
w linii produktéw Kodak Prosper.
Technologia Prosper przez ponad
7 lat sprawdzita sie na rynku, pro-
dukujgc rocznie ponad 90 mld
odbitek. Niezawodna technologia
ULTRASTREAM pozwala na prace
w trybie 24/7. Staty przeptyw atra-
mentu — wfasciwy dla inkjetowego
druku ciggtego — zapobiega zaty-
kaniu sie dysz, przedtuzajgc czas
eksploatacji gtowic, bez wzgledu na
stopien pokrycia atramentem i pred-
kos¢ druku. Typowe systemy DoD
wymagajq ciggtego nawilzania dysz,
co wydtuza czas produkcji i podnosi
zuzycie atramentu, a zywotnosc¢
gtowic spada ze wzrostem pokrycia
atramentem i szybkos$cig druku.

Technologia ULTRASTREAM two-
rzy jednakowe krople i precyzyjnie
umieszcza je na podfozu za sprawg
duzej predkosci osigganej przez nie
dzieki dyszom pracujgcym pod cis-
nieniem. W zwigzku z tym gtowica
umieszczona wyzej nad podfozem
jest lepiej chroniona przed zanie-
czyszczeniami skracajacymi czas
eksploatacji gtowic. ULTRASTREAM —
inaczej niz technologia DoD, ktora
drukuje z rozproszonymi punktami —
daje wydruki czyste i wyrazne, po-
zbawione przypadkowych punktow.
Atramenty pigmentowe Kodaka, pro-
dukowane wewnetrznie w ramach
wydajnego procesu, sg najtanszymi
tuszami na rynku. Do wyzej opisa-
nych zalet technologii inkjetowego
druku ciggtego ULTRASTREAM na-
lezy dodac aspekt srodowiskowy
oraz mozliwos¢ wykorzystania prawie
wszystkich czesci zuzytych juz gfowic
W procesie regeneracji.

Zastosowania

Biorgc pod uwage najwyzszg ja-
kos$¢ druku, niezrobwnang wydaj-
nos¢ i najnizszy koszt eksploataciji,
technologia Kodak ULTRASTREAM
jest przeznaczona zaréwno na rynki
komunikacji graficznej, jak i druku
przemysfowego. Tradycyjne rynki ink-
jetowe, obejmujace produkcje dzie-
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tfowa i akcydensowg, moga zostac
poszerzone o dodatkowe zlecenia
dzieki temu, ze technologia ULTRA-
STREAM pozwala na unikalng jakos$¢
druku High Definition. Precyzyjne
umieszczanie kropli na podtozu
zostato opracowane po to, by moc
sprosta¢ jakosci wymaganej przez
segment drukéw high-end, takich
jak produkcja magazynow i katalo-
gow. Ten segment dtugo wyczekiwat
rozwigzania, ktore zaoferowatoby
elastycznos¢ produkcji i personaliza-
cje bez obnizania jakosci wydruku.
Technologia ULTRASTREAM daje
takie mozliwosci.

Granice omawianej technologii
mozna rozszerzy¢ o obszar zasto-
sowan przemystowych. Na przyktad
branza décor oczekuje rozwigzan
wielkoformatowych, z praktycznie
nieograniczong wysokoscig nakta-
déw i powtarzalnoscig kolorystyczng
takze w produkcji réznych partii.
Technologia ULTRASTREAM gwa-
rantuje to i duzo wiecej. W po-
rownaniu z gtowicami DoD, ktore
poddane zjawiskom zaburzajgcym
przeptyw atramentu zmieniajg pred-
ko$¢ druku, technologia ClJ zapew-
nia powtarzalng, szybkg produkcje
z dowolnym pokryciem atramentem.
Ponadto opatentowane nanoatra-
menty Kodaka gwarantujg szerszy
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gamut i mniejszy metameryzm dzieki
potgczeniu transparentnych nano-
czgsteczkowych warstw tuszu z bli-
skimi ideatu spektralnymi krzywymi
kolorantow CMYK.

Niniejszy artykut odwotuje sie do
znanych zastosowan technologii
ULTRASTREAM, takich jak produkcja
opakowan, etykiet, dzietowa i home
décor, ale jej potencjat jest o wiele
wiekszy i wykracza daleko poza te
aplikacje.

Technologia ULTRASTREAM -
z mozliwoscig wyboru szerokosci
druku, gtowicami statycznymi lub
ruchomymi, powtarzalnoscig druku
i precyzja umieszczania kropli na
podtozu, a takze mozliwoscig druku
zmiennych danych z predkoscig
produkcyjng na podtozach papiero-
wych oraz syntetycznych — otwiera
Swiat mozliwosci, ktore z pewno-
$cig zrewolucjonizujg przemyst dru-
ku. Kodak zaprasza producentow
i integratoréw wyspecjalizowanych
w rozmaitym druku — od komunikacji
graficznej po druk dekoracyjny, a na-
wet funkcjonalny — do wyprobowania
technologii ULTRASTREAM.

Technologia ta bedzie wspotist-
niata na rynku z technologig Kodak
Stream, by da¢ klientom mozliwos¢
wyboru réznych platform dopasowa-
nych do roznych potrzeb.



